PLANO DE TRABALHO

IMPLANTACAO DO OBSERVATORIO DE TECNOLOGIAS,
PROGRAMAS, ACOES E TENDENCIAS TRANSFORMADORAS
EDUCACIONAIS - EDUCATECH-RJ

1. Identificacdo do Objeto

O Observatorio de Tecnologias Educacionais tem como
principal missdo identificar, avaliar, referendar e recomendar o uso de
novas praticas pedagogicas contemporaneas educacionais, com o0 objetivo
final de modernizar o Ensino Médio do Estado do Rio de Janeiro, de forma
a conferir  melhor desempenho as  Unidades  Escolares,
incrementando indicadores de desenvolvimento do Estado do Rio de
Janeiro e promover a maior utilizacdo das Tecnologias Educacionais
Contemporaneas e de Comunicagdo no ambiente escolar e seus territorios
em parceria com a Subsecretaria de Gestdo Ensino e suas diferentes
Superintendéncias.

Com base nessa missdo, definem-se como seus objetivos
especificos:

1.  Estudar, conhecer, mapear, gerar e difundir informacgoes
cientificas sobre tecnologias educacionais através de artigos, seminarios,
palestras, oficinas, cursos, recursos multimidia, imers@es, clinicas e outras
acOes educacionais;

2. Favorecer, incentivar e instrumentar a implantagéo e o
desenvolvimento de novas praticas pedagdgicas contemporaneas na rede de
ensino do Estado do Rio de Janeiro;

3. Subsidiar eventuais propostas de modificacdo das grades
curriculares com a supressao ou introducdo de novas disciplinas, componentes
curriculares, novas ementas, novos conteddos, ou novas atividades de
Educacdo Complementar;

4. Avaliar e pesquisar o desenvolvimento dessas politicas
nas 1.230 Escolas Estaduais e seus espagos;ligados as tecnologias
educacionais e projetos de cultura digital;

5. Pesquisar, analisar e divulgar informagdes sobre o
impacto de novas tecnologias educacionais contemporaneas no percurso de
aprendizagem, no progresso escolar por meio de seus indicadores, nas taxas
de evasdo e na diminuicdo de desigualdades de acesso, literacia tecnologica e
progresso de Educacdo; e



6.  Oferecer subsidios sobre tecnologias educacionais e suas
metodologias para a Secretaria de Estado de Educacao.

O EducaTech-RJ existe para 0 acompanhamento cientifico e
pratico, da rapida evolucdo tecnoldgica para que a educacdo do Brasil —
ainda defasada — se mantenha a par do que ha de mais contemporaneo,
eficiente e eficaz no campo.

E necessario acompanhar os avangos tecnoldgicos na educacio
para saber onde, como, quanto e no que investir, garantindo a eficiéncia e
eficacia dos investimentos, frente a rapida defasagem que a tecnologia
costuma ter.

Porém, ndo se limita s6 a aquisicdo de novas ferramentas
educacionais. E necessario que a sociedade caminhe junto aos avangos e
implementacGes tecnologicas, para que haja participacdo ativa na
implementacdo, afericdo dos resultados e ampliacéo das perspectivas diante
das novas ferramentas — evitando um sonambulismo tecnoldgico.

Com este fim, o EducaTech-RJ também possui a finalidade de
estimular a cultura digital e a divulgacao cientifica do campo. Pesquisando e
trabalhando simultaneamente em todas as frentes da educacdo — do estudo e
apontamento do que ha de mais moderno no campo de tecnologia
educacional ao embasamento curricular e formacéo de docentes nas préaticas
inovadoras da area, de forma a consolidar a parceria académico-cientifica
da Fundacdo Centro Estadual de Estatisticas, Pesquisas e Formacdo de
Servidores do Rio de Janeiro - CEPERJ, com a Secretaria de Educacéo do
Estado do Rio de Janeiro - SEEDUC. Entre suas obrigacgdes se encontram a
pesquisa, andlise, difusdo e incentivo de instrumentos e métodos para o
ensino de Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica (STEAM,
na sigla em inglés), em todos os niveis educacionais do Estado,
promovendo um novo modelo educacional.

Sua tarefa serd promover a integracdo do conhecimento
académico com a préatica operacional, por meio de Estudos e Ac¢bes que
promovam a implantacdo de novos métodos e praticas de ensino, com base
no desenvolvimento tecnologico, em especial das tecnologias digitais. Para
tanto, o EducaTech-RJ, criard canais diretos de comunicacdo com a
sociedade, comunidade académica, comunidade escolar da rede, enguanto
promove articulacdes intersetoriais para desenvolvimento colaborativo na
prépria SEEDUC. Nesse sentido, espera-se a participacdo direta da
sociedade, por meio de mecanismos como o Contrato Publico de Solucéo
Inovadora (CPSI) para a busca e desenvolvimento de solugdes tecnologicas
alinhadas com as demandas da rede.



A Fundagdo Centro Estadual de Estatisticas, Pesquisas e
Formacéo de Servidores do Rio de Janeiro - CEPERJ, sucessora da FESP-
RJ e herdeira das técnicas de estudo e pesquisa da extinta Fundacdo CIDE,
criada pela Lei n® 5.420, de 31 de marco de 2009, é — reconhecidamente —
um legitimo centro de capacitagéo, recrutamento, cultura, e producdo de
estatisticas e de estratégia de politicas publicas. A CEPERJ é uma
instituicdo estratégica para o projeto, na medida em que efetiva o eixo de
pesquisa, analise e processamento de dados do projeto, além de poder
contribuir com a incubacéo e orientacdo técnica dos demais eixos e projetos
do Observatorio de Tecnologias Educacionais, consolidando a parceria
entre as instituicbes do Estado.

Além da finalidade de entregar projetos que contribuam
pedagogicamente no processo de estudantes, o Observatdrio tem ainda a
finalidade académica e de pesquisa aplicada, que depende de uma estrutura
que a CEPERJ pode proporcionar, com pesquisadores e colaboradores de
referéncia, que deverdo acompanhar a execugdo dos projetos e documentar
as metodologias aplicadas e resultados alcangados, com 0 objetivo de
produzir conteudo académico de qualidade que efetivamente contribua para
a formacéo académica dos estudantes e disseminar o conhecimento gerado a
partir dos projetos e estudos aplicados, com vistas a proporcionar um legado
em praticas educacionais para o Ensino Médio em todos 0s seus niveis e,
inclusive, a Educacéo Infantil.

Deste modo, o projeto visa enquadrar as acdes do Estado do
Rio de Janeiro as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Basica e a
Base Nacional Comum Curricular, especialmente no que tange ao
desenvolvimento do ensino tecnologico, bem como das indispensaveis
Habilidades em Matematica e Compreensdo de Leitura — pilares do
conhecimento no Século 21.

2. Detalhamento do Projeto

O Observatorio de Tecnologias Educacionais devera ser configurado como
um Grupo de Trabalho e Pesquisa, composto por 1 (um) Nucleo Gestor,
assessorado por 5 (cinco) Nucleos de Suporte e Pesquisa, com as seguintes
diretrizes e areas de abrangéncia:



A. Nucleo Gestor

O Nucleo Gestor representa a coordenagéo executiva do Observatorio, que
reporta administrativa e funcionalmente & CEPERJ, alinhado com a Secretaria
de Estado da Educacgéo do Rio de Janeiro , por meio da Subsecretaria de
Gestdo de Ensino. Tem as seguintes competéncias e atribuicoes:

1. Criar diretrizes para nortear a produgdo do Observatorio como um todo,
garantindo coesdo académica e metodologia cientifica, dentro dos
principios de celeridade, legalidade e transparéncia;

2. Coordenar e priorizar os Nucleos para maior produtividades, eficiéncia
e economicidade das agodes;

3. Elaborar documentos e textos legais para licitagdes, contratacdes e
mobilizacdo da sociedade e da rede;

4. Estimular o alinhamento da producéo cientifica e disponibilizacdo dos
dados produzidos visando a contribuicdo de pesquisadores externos;

5. Produzir, editar, publicar e distribuir textos e materiais multimidia para
difusé@o de informag0es sobre tecnologias educacionais nas escolas
fluminenses e sociedade;

6. Subsidiar a elaboracéo de politicas publicas e parcerias com a iniciativa
privada e setores produtivos da sociedade.

B. Nucleos de Suporte e Pesquisa



Os Nucleos de Suporte e Pesquisa reportam ao Nucleo Gestor
e atuam como gestores operacionais e executores das linhas de producéo e
pesquisa do Observatério, promovendo o constante dialogo com o0s
diferentes setores da SEEDUC no campo sede e regionais, em estreita
observacdo das diretrizes da Coordenacdo, estabelecendo uma atmosfera
colaborativa e definindo um ponto focal responsavel pelos dados
educacionais institucionais referentes a pesquisa.

Sdo cinco nuacleos, responsaveis por conduzir as atividades dos seguintes
Eixos de Pesquisa:

. Novas Praticas Pedagogicas — Nucleo responsavel pelo
embasamento Curricular Tecnoldgico e Formatacdo de Cursos. Prople a
atualizacdo sistematica dos curriculos (disciplinas, ementas, cargas horérias e
conteddos), com base nas novas tecnologias e conhecimentos. Estudando,
debatendo, antecipando e difundindo novos saberes e suas formas de
aprendizado. Deve ainda sugerir formatos de Cursos Técnicos, de Extensdo e
Pds-Graduacdo para a formacao continuada de professores e para a sociedade
fluminense e .

. Elaboracdo e Acompanhamento do Edital — Nucleo de
Desenvolvimento de Relatorios de Analise e Decisdo. Desenvolve relatorios
de andlise e decisdo para o Poder Executivo (SEEDUC) estadual e orienta e
subsidia editais para o envolvimento e estimulo da participacdo da sociedade
na implementacdo de inovacdes tecnoldgicas na educacao.

. Pesquisa e monitoramento — Nucleo de Producgdo e
Anélise de Dados Educacionais. Centraliza, Processa e Analisa dados
educacionais para a producdo de relatérios de inteligéncia sobre tendéncias,
comportamentos e indicadores analiticos focados na Educacdo fluminense.

. Tecnologias Educacionais e Contemporaneas - Nlcleo
de Tendéncias e Inovacdo na Tecnologia da Educacdo. Mapeia as inovacoes e
tendéncias das interfaces entre Tecnologia, Educacédo, Trabalho e Geracdo de
Riquezas no mundo, que inclui, mas ndo se limita, ao mapeamento, criagdo de
banco de recursos, guias e matérias relativas as tecnologias assistidas. Além
de pesquisar e mapear praticas inovadoras de sala de aula e agdes especificas
de Educagdo Tecnoldgica. Realiza também o levantamento das condicGes de
recepcdo de novas tecnologias e indicadores setoriais e regionais de producéo,
como também estimula a interface com setores produtivos, mapeando
demandas setorizadas.

. Apoio Local e Levantamento de Dados— Nducleo
responsavel por medir os Impactos da Tecnologia Educacional na



Aprendizagem, bem como pela elaboracdo de diretrizes, recomendactes e
mapeamento de Seminarios, Workshops e Eventos Cientificos. Analisa,
avalia, divulga e recomenda eventos (Feiras, Mostras, Seminarios,
Congressos, Oficinas e Workshops) de interesse da Educagéo, local, regional,
nacional e internacionalmente, como também nas 15 regionais da SEEDUC e
nro-BEGASE, tanto para difusdo de novas préticas pedagogicas, quanto para a
formacéo de docentes e equipes de Apoio a Educacdo. Ainda € responsavel
por mensurar e analisar os impactos das politicas educacionais, tanto no que
tange as praticas pedagogicas e seus resultados qualitativos, quanto no
impacto sobre seus publicos diretos: a comunidade escolar.

A implantacdo do Observatdrio dar-se-a a partir da designacao
do Coordenador Geral e do Coordenador Adjunto. Importante destacar que
0 projeto contard com 277 membros ja a partir do primeiro més de
execucao, conforme detalhamento constante do quadro abaixo.

Vale ressaltar, em tempo, que todos os membros da equipe
atuardo ativamente nos respectivos nucleos, sendo selecionados em funcéo
de sua ampla experiéncia nas respectivas areas de atuacéo e, naturalmente,
também em razdo da sua formacdo académica, de forma que poderdo
contribuir com a sua expertise para o0 atingimento dos objetivos aqui
propostos, podendo ser, inclusive, funcionarios pablicos de qualquer ente da
federagéo, na forma preconizada pela Lei n.° 10.973, de 2 de dezembro de
2004,

3. Justificativa da Proposicédo

O projeto a ser implementado na rede estadual de ensino tem
como objetivo identificar, avaliar, referendar e recomendar o uso de novas
praticas educacionais, visando modernizar o Ensino Basico no Estado do
Rio de Janeiro, de forma a conferir melhor desempenho as Escolas,
incrementar os indicadores de desenvolvimento do Estado do Rio e
promover a maior utilizacdo das Tecnologias da Informacdo e Comunicacao
no ambiente escolar.

Justificam sua criagdo os seguintes fatos:



I - A tecnologia estd em constante mutacdo, espelhando e
influenciando a expansdo cultural (PFAFFENBERGER, 1988), agindo
como raiz — no sentido do que possibilita e estabelece como base para o
avancar da sociedade; e como fruto — no sentido do que é produzido de
tecnologia pela sociedade. Neste sentido, a formacdo tecnoldgica da
sociedade é uma via de mdo dupla, na qual depende da capacidade coletiva
para receptividade tecnoldgica — no aprendizado e uso de novas tecnologias
- e na capacidade de producéo de novas informacdes, a partir do dominio
destas ferramentas. Sendo necessario um caminhar simultaneo da
informag&o, disseminacgdo, formacdo, e estimulo ao uso de tecnologias —
para a educacdo e na educagdo — evitando um estado de sonambulismo
tecnoldgico, onde se usa o instrumental sem a reflexdo; e um estado de
determinismo tecnologico, onde se € pautado e limitado pelas possibilidades
que as ferramentas disponiveis proporcionam.

Il - A cultura escolar € uma variavel crucial no emprego da
tecnologia por professores, e a forma como a escola percebe o uso da
tecnologia, enquanto instituicdo e organismo pulsante da comunidade
escolar, € um fator determinante para influenciar sua pratica no corpo
docente.

Il - A implementagdo de novas ferramentas e usos por
professores, de forma individual e assincrona, pode gerar pequenas bolhas
de resisténcia - devidas ao sentimento de rejeicdo por aqueles que néo
desejam aprender e/ou usar novas ferramentas, e aqueles que julgam o uso
inadequado ou fruto de crencas individuais. Exigir, portanto, o dominio de
uma ferramenta por parte dos professores, para que entdo seja utilizada na
sala de aula, criaria um estado eterno de pressao e inadequacao, assim como
a constante defasagem do que esta se pretendendo utilizar - distanciando
ainda mais o objetivo da integracdo tecnoldgica a pratica docente.

A tecnologia, portanto, deve também ser adotada
como cultura e linguagem dentro das escolas, aproximando alunos e
professores, e estabelecendo um terreno comum sobre a cultura digital para
um caminho de aceitacdo tecnologica, assim melhorando a comunicacao
entre professores e alunos, e criando um ambiente propicio para a
experimentacdo embasada de competéncias digitais.

IV - Os Modelos de Aceitacdo Tecnoldgica foram criados para
compreender o que leva as pessoas a aceitar e usar novas tecnologias.
Apesar dos diversos modelos existentes, os principais elementos para sua
compreensdo giram em torno da percepcdo do individuo diante da



tecnologia em questdo: como o individuo percebe a utilidade de tal
tecnologia; a facilidade de uso dessa tecnologia; e a influéncia social
relativa ao uso dessa tecnologia — como seu uso sera percebido socialmente.
Nesse sentido, é determinante, para a implementacdo e uso de novas
tecnologias na educacdo, uma propensdo a receptividade tecnologica por
parte dos usudrios, aplicadores e impactados. Sendo assim, torna-se
necessaria e indispensavel a divulgacdo cientifica e o estimulo a cultura
digital, para ampliar positivamente as perspectivas dessas novas
ferramentas.

V - Atualmente ha uma dissonancia entre a era digital e grande
parte das escolas, com alunos nativos digitais — acostumados com as
interfaces digitais e a dinamizacdo da informacéo proveniente da internet - e
professores imigrantes digitais, que viram (mas nem sempre
acompanharam) o surgimento das tecnologias. Essa diferenca geracional
relativa ao surgimento tecnologico, proposta por Marc Prensky, é uma das
causas da falha de comunicacéo entre aluno e professor, no que diz respeito
ao uso de tecnologia em sala de aula. Em 2021 o Brasil tinha 162 milhdes
de internautas, e uma taxa de penetracdo tecnologica de 75.7% em
smartphones e internet, segundo relatorio do Statista 2021.

Paralelamente a isso, o relatério de 2021 da Atlantico sobre
Transformacdo Digital na América Latina indicou que o Brasil esta 42%
acima da média mundial no uso diario de internet. E seguro afirmar, que a
maioria dos alunos se beneficiaria com a alfabetizacdo midiatica e digital
nas escolas, algo inclusive defendido em 2021 pelo entdo Diretor de
Educacéo da OCDE, Andreas Schleicher.

VI - Como esta indicado no Relatorio de Incluséo da Unesco, a
tecnologia possui 0 potencial para fazer a diferenca entre participacdo e
marginalizacdo, principalmente, através do seu carater inclusivo e de
suporte na formacdo e aprendizado. Porém, para realizacdo eficaz dessa
funcionalidade ¢é necessario que seu uso seja feito com a pedagogia
apropriada, o que requer a formacdo e atualizacdo de docentes e
profissionais da educacéo.

O relatério de 2021 "O Estado da Crise Global de Educagao”,
elaborado pela UNESCO, UNICEF e o Banco Mundial, determina também
pontos que dialogam diretamente com o Observatdrio de Tecnologias,
Programas, AcOes e Tendéncias Transformadoras Educacionais. No
momento em que essas agéncias globais apresentam a importancia da



educacdo no contexto pés-pandemia, sabemos que o Estado do Rio de
Janeiro esta no caminho certo ao investir na educacao de qualidade.

VII - E um fato global que milnhdes de criancas foram
prejudicadas por ndo poderem ir as escolas durante os meses criticos da
pandemia. Isso traz consequéncias diretas no presente e no futuro desses
estudantes. O efeito imediato ¢ a alta taxa de deficiéncia na capacidade de
aprendizado. O estudo citado acima mostra que houve uma queda de 28%na
aprendizagem e um aumento de trés vezes da evasdo escolar dos estudantes
do Estado de S&o Paulo. Isso acaba causando uma enorme perda na
capacidade de leitura e nas habilidades matematicas, historicamente
defasadas na educacéo brasileira, causando limitagbes graves quando essas
mesmas criangas voltam ao ritmo normal escolar.

Essas perdas se acumulam e a projecdo € de que essa geragdo
de estudantes tenha uma reducéo total de dez trilhGes de ddlares de ganho
salarial ao longo de suas vidas. Essa perda se da, principalmente, pelas
mudangas tecnoldgicas e novas tendéncias do mercado de trabalho. Outro
estudo do World Economic Forum de 2021 indica que havera, nos proximos
dez anos, uma divisdo marcante entre os trabalhadores adaptados a era
tecnologica de conectividade e aqueles que ndo construiram 0S
conhecimentos e qualificagcOes digitais.

Tendo em vista essa realidade preocupante, a UNESCO
acredita que algumas acdes sdo essenciais para tentar diminuir a lacuna
educacional. A primeira delas é a importancia de se formar profissionais
que consigam exercer suas fungdes de educadores através do uso da
tecnologia na sala de aula, como uso das midias, smartphones e internet,
assegurando o suporte do modelo hibrido de educacgéo e na interacdo com 0s
alunos e suas familias.

Atualizar e preparar os profissionais, adaptando-os a essa
realidade, vai permitir uma aceleracdo no aprendizado infantil, ja que vai
juntar um curriculo consolidado nas diretrizes das novas tecnologias, um
aumento no tempo de interacdo entre o aluno e a rede de ensino que vai
estar conectada, e 0 aumento na eficiéncia do aprendizado. E interessante
notar que, para melhorar essa eficiéncia, a UNICEF e a UNESCO
determinam a importancia do sistema educacional de dar suporte as
iniciativas que aumentem a eficcia do aprendizado dentro de sala de aula.
Algumas intervencgdes efetivas incluem o investimento em programas
pedagogicos que sejam estruturados em torno da melhoria das habilidades
do professor no uso de tecnologias, como softwares educacionais,



arquitetura digital, conectividade e habilidades digitais. O continuo
aprendizado dos educadores permite uma significativa melhora das
interagdes dentro de sala de aula e, desta forma, melhora o desempenho do
aluno que, por sua vez, também vai desenvolver suas habilidades
tecnologicas e digitais para estar mais capacitado para o mercado de
trabalho.

VIIl - Esse novo mercado de trabalho é determinado pelas
tendéncias de ensino e aprendizagem. O estudo EDUCAUSE Horizon
Report, de 2021, assinala algumas importantes mudancas que Vém
ocorrendo no mundo e que vao marcar 0s préximos Podemos ressaltar a
adocdo massiva do modelo hibrido de aprendizado, presencial e online,
visto que durante a pandemia a maioria das instituicoes teve que se adaptar
para ndo encerrarem completamente suas atividades; o aumento do uso de
tecnologias de aprendizado, como plataformas de videoconferéncia, focadas
especificamente para suportar 0 uso presencial e a distancia com varios
usuarios; a demanda por novas e diferentes habilidades no ambiente de
trabalho, como aponta um artigo da Forbes que descreve como colegas e
universidades tiveram que se reinventar por comecarem a trabalhar de casa;
e 0 aumento da globalizacdo online, com 0 mercado educacional crescendo,
podendo chegar a 336 bilhdes de dolares em 2026.

IX - Pensando especificamente no ensino brasileiro, de acordo
com a Base Nacional Comum Curricular — BNCC, a educacgdo tem um
compromisso com a formacdo e o desenvolvimento humano global,
incluindo suas dimensdes intelectuais e sociais. Dessa forma, o curriculo
escolar tem o papel de assegurar as aprendizagens essenciais definidas para
cada etapa da Educacdo Basica. Esse curriculo também é definido pelas
acOes da realidade local, considerando a autonomia dos sistemas e das redes
de ensino, e seus contextos em relacdo com os alunos, suas familias e suas
comunidades. Logo, o curriculo deve apresentar estratégias para torna-lo
mais significativo e se conectar com os alunos, com base na realidade do
lugar e do tempo no qual a aprendizagem ¢é situada. Para isso, é de suma
importéncia suas conexdes com uma organizacao interdisciplinar, de forma
a fortalecer as competéncias pedagogicas das equipes escolares, adotando
estratégias mais dinamicas, interativas e colaborativas entre a escola, 0s
professores e os alunos.

A BNCC também estabelece que para o curriculo conseguir ser
relevante para a cultura local, deve-se:

“selecionar e aplicar metodologias e estratégias diddtico-
pedagogicas diversificadas, recorrendo a ritmos diferenciados e a



conteldos complementares, se necessario, para trabalhar com as
necessidades de diferentes grupos de alunos, suas familias e cultura de
origem, suas comunidades, seus grupos de socializacéo etc.; conceber e por
em pratica situagdes e procedimentos para motivar e engajar o0s alunos nas
aprendizagens; construir e aplicar procedimentos de avaliacdo formativa
de processo ou de resultado que levem em conta oS contextos e as
condi¢cbes de aprendizagem, tomando tais registros como referéncia para
melhorar o desempenho da escola, dos professores e dos alunos;
selecionar, produzir, aplicar e avaliar recursos didaticos e tecnologicos
para apoiar o processo de ensinar e aprender; criar e disponibilizar
materiais de orientacdo para os professores, bem como manter processos
permanentes de formacdo docente que possibilitem  continuo
aperfeicoamento dos processos de ensino e aprendizagem; manter
processos continuos de aprendizagem sobre gestdo pedagogica e curricular
para os demais educadores, no ambito das escolas e sistemas de ensino.”

Esta relevancia sociocultural é de extrema importancia no
desenvolvimento académico e pessoal da crianga, ja que ela se constroi a
partir da interacdo com os fendmenos naturais e socioculturais. A educagédo
infantil precisa promover experiéncias diretamente ligadas com o seu
tempo, criando oportunidades para expandir seu conhecimento e obter
aplicacOes praticas no seu cotidiano. A prépria Constituicdo Federal define,
no seu artigo 205, que “A educagao, [...] serd promovida e incentivada com
a colaboracdo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa,
[...] e sua qualificagdo para o trabalho.”

Por fim, a BNCC estabelece que “cabe aos sistemas e redes de
ensino, assim como as escolas, em suas respectivas esferas de autonomia e
competéncia, incorporar aos curriculos e as propostas pedagogicas a
abordagem de temas contemporaneos que afetam a vida humana em escala
local, regional e global, preferencialmente de forma transversal e
integradora.” A educagdo para o trabalho, ciéncia e tecnologia tem um
importante destaque dentro do sistema de ensino.

Ainda pensando sobre o curriculo, podemos olhar diretamente
para a Resolugdo CNE/CEB n° 7/201023. Nela podemos destacar algumas
Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental que dialogam
diretamente com os objetivos do Observatorio de Tecnologias, Programas,
Acoes e Tendéncias Transformadoras Educacionais:

Art 4° Paragrafo unico: As escolas que ministram esse ensino
deverdo trabalhar considerando essa etapa da educacdo como aquela
capaz de assegurar a cada um - e a todos - 0 acesso ao conhecimento e aos



elementos da cultura imprescindiveis para o seu desenvolvimento pessoal e
para a vida em sociedade, assim como o0s beneficios de uma formacéo
comum, independentemente da grande diversidade da populagéo escolar e
das demandas sociais.

Art 5° § 29 A educacdo de qualidade, como um direito

fundamental, €, antes de tudo, relevante, pertinente e equitativa. 1 — A
relevancia reporta-se a promocéao de aprendizagens significativas do ponto
de vista das exigéncias sociais e de desenvolvimento pessoal. Il — A

pertinéncia refere-se a possibilidade de atender as necessidades e as
caracteristicas dos estudantes de diversos contextos sociais e culturais e
com diferentes capacidades e interesses.

Art. 7°: De acordo com esses principios, e em conformidade
com o art. 22 e o art. 32 da Lei n® 9.394/96 (LDB), as propostas
curriculares do Ensino Fundamental visardo desenvolver o educando,
assegurar-lhe a formagcdo comum indispensavel para o exercicio da
cidadania e fornecer-lhe os meios para progredir no trabalho e em estudos
posteriores, mediante o0s objetivos previstos para esta etapa da
escolarizacdo, a saber: | — o desenvolvimento da capacidade de aprender,
tendo como meios basicos o pleno dominio da leitura, da escrita e do
célculo; Il — a compreensdo do ambiente natural e social, do sistema
politico, das artes, da tecnologia e dos valores em que se fundamenta a
sociedade.

Art 11° § 3°: Os conteudos curriculares que compdem a parte
diversificada do curriculo seréo definidos pelos sistemas de ensino e pelas
escolas, de modo a complementar e enriquecer o curriculo, assegurando a
contextualizagdo dos conhecimentos escolares em face das diferentes
realidades.

Art 28°: A utilizacdo qualificada das tecnologias e conteudos
das midias como recurso aliado ao desenvolvimento do curriculo contribui
para o importante papel que tem a escola como ambiente de inclusdo
digital e de utilizacdo critica das tecnologias da informacdo e
comunicacao, requerendo o aporte dos sistemas de ensino no que se refere
a: | — provisdo de recursos midiaticos atualizados e em nimero suficiente
para o atendimento aos alunos; Il — adequada formacdo do professor e
demais profissionais da escola.



Art 48° Tendo em vista a implementacdo destas Diretrizes,
cabe aos sistemas e as redes de ensino prover: | — 0s recursos necessarios a
ampliacdo dos tempos e espacos dedicados ao trabalho educativo nas
escolas e a distribuicdo de materiais didaticos e escolares adequados; Il —
a formacéo continuada dos professores e demais profissionais da escola em
estreita articulacdo com as instituicGes responsaveis pela formacao inicial,
dispensando especiais esforcos quanto a formacdo dos docentes das
modalidades especificas do Ensino Fundamental e aqueles que trabalham
nas escolas do campo, indigenas e quilombolas; Il — a coordenacédo do
processo de implementacdo do curriculo, evitando a fragmentacdo dos
projetos educativos no interior de uma mesma realidade educacional; IV —
0 acompanhamento e a avaliacdo dos programas e acdes educativas nas
respectivas redes e escolas e o suprimento das necessidades detectadas.

Identificamos nestes artigos a importancia da formacgéo
académica que respalde o aluno em seu meio sociocultural, a formacéo dos
profissionais para que detenham o embasamento para tal respaldo e a
utilizacdo da tecnologia como estimulo cultural dentro do Ensino Basico.

X - Para finalizar, os Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel — ODS da Agenda 2030 que norteiam as acdes do projeto e
estdo diretamente ligadas com ele séo, principalmente, o0 ODS 1 Erradicacéo
da Pobreza: “Acabar com a pobreza em todas suas formas, em todos 0s
lugares.”; o ODS 4 — Educac¢do de Qualidade: “Assegurar a educagao
inclusiva e equitativa de qualidade, e promover oportunidades de
aprendizagem ao longo da vida para todos.”; o ODS 8 — Trabalho Decente
¢ Crescimento EconOmico: “Promover o0 crescimento econdmico
sustentado, inclusivo e sustentavel, o emprego pleno e produtivo e o
trabalho decente para todos.”; o ODS 9 - Industria, Inovacdo e
Infraestrutura: ~ “Construir  infraestrutura  resiliente, promover a
industrializacdo inclusiva e sustentavel, e fomentar a inovagédo.”; o ODS 10
— Reducéo das Desigualdades: “Reduzir a desigualdade dentro dos paises e
entre eles.”

4. Cronograma de Execucéo

Objetivos Atividades Entrega Prazo



Objetivos

Etapa 1

Atividades
Organizar e
mobilizar equipe
técnica minima de
profissionais
habilitados para a
execucao do projeto
Elaborar e redacéo .
do Plano Anual de
Trabalho, com
objetivos
especificos, metas,
cronogramas de
entregas,
parametros de
avaliacéo de
impacto e
resultados,
estratégias de
acompanhamento e
orgcamentos
especificoum s
Apresentar e
aprovar o Plano de
Trabalho juntos a
Secretaria de
Estado da
Educacéo.

Entrega Prazo

Relatorio da
instalacédo da equipe
técnica, contendo a
estruturacdo da
equipe técnica, plano
de trabalho e
cronograma de
atividades,
considerando os
profissionais
contratados e
supervisores do
Estado do Rio de
Janeiro para sua
realizacéo.

Até 30
dias apds o
inicio.



Objetivos

Etapa 2

Atividades
Compilar as
informac0es
necessarias para o
melhor
aproveitamento das
atividades do
projeto seguindo as
diretrizes da
secretaria de estado
de educacdo
Revisar os planos
de metas e
orgcamentos
especificos por
nucleos e projetos.
Iniciar o
levantamento e
processamento dos
dados ja existentes
na Rede,
necessarios para as
pesquisas, de
acordo com o plano
de trabalho
Estabelecer
calendario e
recomendacdes
para a participacao
em eventos
nacionais e
internacionais
(feiras, mostras,
seminarios,
congressos, oficinas
e workshops) de
interesse da
Educacéo para a
difusdo de novas
praticas
pedagdgicas quanto
para a formacao de
docentes e pessoal
de apoio a

Entrega

Relatorio da equipe
técnica com base no
plano de trabalho e
cronograma de
atividades.
Orgamentos
revisados com base
nas metas especificas
dos nucleos e
projetos.
Apresentacdo dos
dados levantados da
rede, para pronto uso
nas pesquisas do
Observatdrio.
Calendéario com
recomendacdes para

Prazo

eventos nacionaise Até 90
internacionais (feiras, dias apds o
mostras, seminarios, inicio

congressos, oficinas
e workshops) de
interesse da
Educacéo, tanto para
a difusdo de novas
praticas pedagogicas,
quanto para a
formacao de
docentes e pessoal de
apoio a Educacéao
Plano de
Comunicagéo do
EducaTech-RJ.
Relatorio de
prestacdo de contas
dos nucleos.



Objetivos

Etapa 3

Atividades
Educacéo
Iniciar o
mapeamento das
inovacdes e
tendéncias
tecnologicas
relativas a educacéo
no e Brasil e no
exterior

Realizar visitas
técnicas, in loco, de
cada um dos
espacos
selecionados pelos
coordenadores de
pesquisa para
acompanhamento
do cronograma de
pesquisa e para
fomento o estimulo
da producdo de
conhecimento e
analise das
atividades do
discentes e docentes
atuantes nos
espacos escolares e
unidades formativas
referentes ao plano
de trabalho
Organizar e
mobilizar grupos de

Entrega Prazo

Relatdrio da equipe
técnica com base no
plano de trabalho e
cronograma de
atividades.
Relatério com a
identificacdo dos
problemas da rede
com demandas por

solugdes
tecnoldgicas. Até 150
Orcamentos dias apos o

revisados com base inicio
nas metas especificas
dos nucleos e
projetos.
Apresentacéo do
primeiro
levantamento de
dados das pesquisas
realizadas in loco.
Desenvolvimento
preliminar do



Objetivos

Atividades
trabalho para
realizar a coleta de
dados inéditos
conforme definido
pelo plano de
trabalho, mapeando
as competéncias
digitais e recepcao
tecnoldgica na Rede

Identificar
preliminarmente os
possiveis formatos
de cursos
académicos para a
formacéo dos
professores
Revisar os planos
de metas e
orgcamentos
especificos por
nucleos e projetos.
Realizar o
levantamento dos
problemas com
demandas de
solucdo tecnologica
na rede, para busca
ativa de solucdes na
sociedade.

Iniciar a revisao do
referencial dos
curriculos
(disciplinas,
ementas, cargas e
conteldos) relativos
a tecnologia
educacional

Entrega
descritivo técnico
financeiro para
criacdo do edital de
estimulo e
envolvimento da
sociedade, através de
startups.

Primeira revisao
sugestiva para
embasamento tedrico
dos curriculos,
relativos a tecnologia
educacional.
Relatério de
prestacdo de contas
dos nucleos.

Prazo



Objetivos

Etapa 4

Atividades

Realizar eventos de
disseminacéo
cientifica e estimulo
a cultura digital, pré
definidos pelo
plano de trabalho,
nas 14 regionais da
SEEDUC e no
DEGASE
Compilar e
processar os dados
obtidos durante os
eventos atendidos
pelos pesquisadores
do projeto
Revisar os planos
de metas e
orcamentos
especificos por
nucleos e projetos.
Consolidar um
canal de
transparéncia do
projeto para a
sociedade

Entrega Prazo
Relatorio da equipe

técnica com base no

plano de trabalho e
cronograma de

atividades.

Orgamentos

revisados com base

nas metas especificas

dos nucleos e

projetos.

Orientacdo em texto
base para criacéo de
edital de estimulo ao
envolvimento da
sociedade para
solugdes
tecnologicas sob
demanda da rede,
atraves de startups.

Até 180
dias apds o
inicio

Levantamento
preliminar indicativo
dos impactos da
tecnologia
educacional sobre a
comunidade escolar.

Producdo multimidia
do acompanhamento
e realizacéo dos
eventos nas 14
regionais e no
DEGASE.

Criacdo dos portais
de comunicagéo do
EducaTech-RJ para
divulgacéo e
comunicacéo,
segundo diretrizes do
plano de
comunicacao.



Objetivos

Etapa 5

Atividades

Organizar o
conhecimento
obtido nas
pesquisas de campo
e nos levantamentos
realizados
conforme diretrizes
e priorizagdes de
pesquisa do projeto
através de artigos,
publicacdes,
periddicos,
relatorios, analises
e outros meios de
difusdo académica
Revisar os planos
de metas e
orcamentos
especificos por
nucleos e projetos.

Realizar o
levantamento de
futuras direcOes de
pesquisa com base
nos objetivos e
prioridades do
projeto

Entrega Prazo

Relatorio de
prestacdo de contas
dos nucleos.

Relatdrio da equipe
técnica com base no
plano de trabalho e
cronograma de
atividades.
Orgamentos
revisados com base
nas metas especificas
dos nucleos e
projetos.

Apresentacdo geral,

por meio de evento

gravado, da producao Ate 210
do EducaTech-RJ  dias ap0s o
paraa SEEDUC e inicio
CEPERJ, aberto ao

publico e grande

midia.

Acompanhamento e
execucdo de edital de
estimulo ao

envolvimento da

sociedade para

solugdes

tecnoldgicas sob

demanda da rede,

através de startups.



Objetivos

Etapa 6

Atividades
Definir o
embasamento para
a proposicao da
atualizacéo
curricular
tecnologico

Definir o
embasamento e
orientacdo para
formatacéo de
cursos técnicos, de
Extensao e Pos-
Graduacéo para a
atualizacéo
profissional dos
educadores da Rede

Divulgar dados e
informac0es
produzidas para
publico-alvo e
sociedade por meio
da criacdo de site e
redes sociais do
projeto, producéo
de cartilhas
académicas, textos,
relatorios e
materiais didaticos
sobre a atuacdo de
pesquisa e praticas
associadas ao

Entrega
Cronograma tedrico
para direcionamento
de futuras pesquisas
alinhadas com os
eixos do EducaTech-
RJ.

Apresentacéo de
relatdrio de
embasamento para a
proposicao da
atualizacéo curricular
tecnoldgica.

Apresentacéo de
relatorio de
embasamento e
orientacao para
formatacdo de cursos
técnicos, de Extenséo
e Pds-Graduacdo
para a atualizagéo
profissional dos
educadores da Rede.
Relatorio de
prestacdo de contas
dos nucleos.

Relatdrio da equipe
técnica com base no
plano de trabalho e
cronograma de
atividades.
Orgamentos

Prazo

revisados com base Até 300
nas metas especificas dias apds o

dos ndcleos e
projetos.
Acompanhamento e
execucdo de edital de
estimulo ao
envolvimento da
sociedade para

inicio



Objetivos

Atividades
projeto.

Revisar os planos

de metas e .
orcamentos

especificos por

nucleos e projetos.

Produzir e editar

textos e materiais
multimidia para

difuséo de

informac0es sobre
tecnologias
educacionais para .
as escolas

fluminenses.

Produzir e

apresentar dados

para a contribuicao .
académica dos
pesquisadores

externos.

Entrega Prazo

solugdes
tecnologicas sob
demanda da rede,
atraveés de startups.

Publicacdo e
distribuicdo de textos
e material multimidia
para difusdo de
informacoes sobre
tecnologias
educacionais e
estimulo a cultura
digital para as
escolas fluminenses.

Disponibilizacdo dos
dados produzidos
para contribuigédo
com pesquisadores
externos

Série documental
em video, seguindo
diretrizes do plano de
comunicagéo, para
divulgacéo dos
trabalhos realizados
pelo EducaTech-RJ,
voltados para a
disseminagéo
cientifica.

Relatorio de
prestacdo de contas
dos nucleos.



Atividades
o Compilar as
informac0es
necessarias a
elaboracéo do
Relatorio Final,
seguindo as
diretrizes da
Secretaria de
Estado de
Educacéo.

Objetivos

. Elaboraro
Relatério Final,
seguindo as
diretrizes da
Secretaria de
Estado de
Educacéo.

Etapa 7

« Publicar os
resultados
alcangados nos
canais de
comunicacao

oficiais do projeto

5. Resultados Esperados

Mudanca pretendida

Maior engajamento dos alunos com a escola, de
um modo geral, e com as aulas, de modo

especifico, revertendo, inclusive, a evasdo

escolar

Melhor aproveitamento dos conteddos
curriculares, com reflexos visiveis nos boletins

escolares

Entrega Prazo

Relatdrio da equipe
técnica com base no ,

Até 330
plano de trabalho e
cronograma de
atividades.

dias apds o
inicio

Meio de verificacio

Questionario por amostragem

aplicado em professores, alunos e

responsaveis

Série historica das Medias
Escolares



Maior participacao de professores (interesse,
procura, assiduidade e dedicacdo) nas atividades
de formacéo continuada - cursos, oficinas,
eventos etc.

Listas de presenca e questionario
especifico e projetos executados no
exercicio da regéncia.

Analise dos indicadores, imprensa e
Valorizacdo da Rede Estadual através de publicizacéo interna e externa nos
indicadores formais de avaliacdo de ensino canais de comunicacao da Seeduc
(exemplo: o aplicativo Applique-se)
Intensificacdo da parceria académico-cientifica
entre a Fundacgdo Centro Estadual de Estatisticas
Pesquisas e Formacdo de Servidores do Rio de
Janeiro - CEPERJ e a Secretaria de Educacgéo do
Estado do Rio de Janeiro.
Ampla comunicagdo com a sociedade, area
académica e comunidade escolar, acerca dos
desenvolvimentos, pesquisas e trabalhos da rede
em prol de tecnologias educacionais.
Parceria ativa com a sociedade, visando solucdes
tecnologicas voltadas para demandas especificas Edital para Contrato Pdblico de
do sistema educacional do Estado do Rio de Solucéo Inovadora (CPSI)
Janeiro.

' Relatorios e publicagéo de
resultados

Relatdrios e producdo multimidia.

6. Plano de aplicacao

O custo do Projeto ¢ de R$ 22.869.000,00 (vinte e dois
milhGes, oitocentos e sessenta e nove mil reais) acrescidos de R$
4.802.490,00 (quatro milhdes, oitocentos e dois mil, quatrocentos e noventa
reais) a titulo de encargos sociais, perfazendo o total de R$ 27.671.490,00
(vinte e sete milhdes, seiscentos e setenta e um mil, quatrocentos e noventa
reais), a serem pagos em 11 (onze) meses para execucdo das 7 (sete)
etapas. Destaca-se que o custo médio mensal do Projeto, considerando o
quantitativo de 680.000 (seiscentos e oitenta mil) alunos é de R$ 3,06 (trés
reais e seis centavos).

Grupo Quantidade Custo médio mensal
Escolas 11.230 R$ 1.690,24
Alunos 680.000 R$ 3,06



7. Cronograma de desembolso (R$)

Més |Pessoal

R$
fev/22 00
mar/2 R$
2 ,00
abr/2 |R$
2 ,00
mai/2 R$
2 ,00
) R$
jun/22’00
) R$
qu/22’00
ago/2 R$
2 ,00

R$
set/22 00
R$
out/22 00
nov/2 R$
2 ,00

R$
dez/22 00

Encargos Sociais

2.079.000 R$
,00
2.079.000 R$
,00
2.079.000 R$
,00
2.079.000 R$
,00
2.079.000 R$
,00
2.079.000 R$
,00
2.079.000 R$
,00
2.079.000 R$
,00
2.079.000 R$
,00
2.079.000 R$
,00
2.079.000 R$
,00

8. Periodo de Execucéo:

Inicio - fevereiro de 2022
Término - dezembro de 2022

9. Relacdo de bens

436.590 R$
,00
436.590 R$
,00
436.590 R$
,00
436.590 R$
,00
436.590 R$
,00
436.590 R$
,00
436.590 R$
,00
436.590 R$
,00
436.590 R$
,00
436.590 R$
,00
436.590 R$
,00

Total

2.515.590

2.515.590

2.515.590

2.515.590

2.515.590

2.515.590

2.515.590

2.515.590

2.515.590

2.515.590

2.515.590

Valores incluem o desenvolvimento e execucdo do edital para Contrato

Publico de Solugéo Inovadora (CPSI).



